Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia
poszczegdlnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z grafiki
cyfrowej, wynikajgce z realizowanego programu nauczania

Opis zatozonych osiggnie¢ ucznia — wymagania na poszczegodlne oceny szkolne

1. Grafika wektorowa
Uczen:

e projektuje elementy graficzne z zastosowaniem oprogramowania do tworzenia
grafiki wektorowej;

e stosuje rézne modele barw;

e opracowuje samodzielnie koncepcje graficzne;

e dobiera krdj i1 styl czcionki, sposdb ustawienia tytutow i $rodtytutow do skladu
komputerowego publikacji;

e projektuje materiaty reklamowe.

2. Grafika rastrowa
Uczen:

e projektuje elementy graficzne z zastosowaniem oprogramowania do tworzenia grafiki
rastrowej;

e dobiera, obrabia i modyfikuje materiat zdjgciowy na potrzeby projektu graficznego;

e wizualizuje informacje.

3. Materialy audio/video

Uczen:

rejestruje materiat video, zapisuje go w odpowiednim formacie;

rozpoznaje podstawowe kontenery audio-video;

przetwarza 1 przygotowuje elementy graficzne, obraz 1 dzwigk do publikacji
w Internecie;

importuje, montuje, eksportuje materiat filmowy;

przygotowuje zwiastun i publikuje go w serwisach internetowych;

tworzy animacje;

korzysta z programéw komputerowych do nieliniowej edycji audio/video;

4. Grafika 3D
Uczen

zna technologie w jakich powstaje druk 3D;

zapisuje projekty w odpowiednich formatach;

tworzy wizualizacje 1 modele przestrzenne w srodowisku 3D;
modeluje zlozone sceny dynamiczne z zachowaniem prawami fizyki;



e projektuje tekstury i optymalizuje pliki graficzne na potrzeby gier;

e tworzy animacje postaci;

e zdaje sobie sprawe z roznic przy projektowaniu do druku i dla medidw elektronicznych.

e Jest Swiadomy konieczno$ci stalego uzupetniania swoich wiadomosci i umiejetnosci,
szczegblnie w §wietle poszerzajacej si¢ wiedzy 1 rozwoju technologicznego.

e Realizuje wyznaczone zadania podporzadkowane przyjetym zatozeniom podczas
tworzenia modelu 3D

Kryteria uznania osiagniecia przez ucznia efektow ksztatcenia.

Efekt jest uznawany za osiagniety gdy uczen:

posiada orientacj¢ w zakresie problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi
w sztukach plastycznych oraz w zakresie rozwoju technologicznego zwigzanego
z grafika komputerowa,

posiada podstawowa wiedze dotyczaca komputerowych programoéw graficznych,
posiada podstawowe wiadomosci w zakresie praktycznego zastosowania wiedzy
dotyczacej problemoéw kompozycji plastycznej i zdolnosci analizowania pod tym
katem prac graficznych,

dysponuje umiejetnosciami potrzebnymi do tworzenia i realizowania witasnych
koncepcji projektowych,

wykazuje zrozumienie wzajemnych relacji zachodzacych pomiedzy rodzajem
stosowanej w danym dziele graficznym ekspresji artystycznej, a niesionym przez
niego komunikatem,

umie podejmowac decyzje odnosnie projektowania samodzielnie wiasnych prac

graficznych.



Kryteria oceniania.

Bierze si¢ pod uwage zardwno ocen¢ osiggnigtego poziomu, jak i1 rozwoj, umiejgtnosc
techniczno-warsztatowg. Aktywne uczestnictwo w zajeciach poprzedzone wnikliwg analizg

zadanego problemu; Rzetelnos¢ wykonywania  zadan, kreatywno$¢ artystyczna,

rr

samodzielnos¢

W péiroczu.

dojrzato$¢ tworcza.

Wykonanie oraz zaliczenie wszystkich zadan

Na oceng 2

Na oceng 3

Na oceng 4

Na oceng 5

Na oceng 6

Osiagnigcie zaktadanych
efektow uczenia si¢ z
pominigciem niektorych
waznych aspektow z
obszaru grafiki uzytkowej
W szczegolnosci z zakresu
wiedzy i znajomosci
graficznych programow
komputerowych.

Osiagnigcie zaktadanych
efektow uczenia si¢

z pominigciem niektorych
istotnych aspektow

z zakresu wiedzy

0 $rodkach warsztatowych
z zakresu technik
multimedialnych. Student
ma podstawowa wiedzg

z zakresu stosowanych
programow graficznych
niezb¢dnych do
rozwigzywania
proponowanych zagadnien.

Osiagnigcie zaktadanych
efektow uczenia si¢ z
pominigciem niektorych
mniej istotnych aspektow
z zakresu wiedzy o
specyfice i mozliwosciach
programow
komputerowych i ich
wykorzystania w realizacji
zadan z przedmiotu
podstawy animacji.
Posiada wiedzg

0 zagadnieniach
zwigzanych z warsztatem
multimedialnym

z zasadami reprodukcji
obrazow i dzwigkow.

Osiagnigcie zaktadanych
efektow uczenia si¢
obejmujacych wszystkie
istotne aspekty z pewnymi
niescistosciami z zakresu
wiedzy o programach do
budowy aplikacji
multimedialnych,
prezentacji,
multimedialnych. Posiada
wiedze o technologii
zapisu obrazu ruchomego

Osiagnigcie zaktadanych
efektow uczenia si¢
obejmujacych wszystkie
istotne aspekty z zakresu
wiedzy z przedmiotu
podstawy animacji. Zna
mozliwosci zastosowania
technologii cyfrowych

w realizacji zadan
projektowych z zakresu
animacji. Ma wiedzg

0 opracowaniu

i wykorzystaniu projektow
multimedialnych na bazie
prezentacji i technik
animacji projektowe;j.

Uczen osiagnat
elementarne umiej¢tnosci z
zakresu ocenianego efektu.
Obecnos¢ na zajeciach,
zaliczenie wszystkich
zadan, Ogolna sprawno$é¢
manualna i warsztatowa.
Spenienie podstawowych
wymagan.

Uczen osiggnat zakladane
efekty uczenia sig.
Obecnos¢ na zajeciach,
zaliczenie wszystkich
zadan, opanowanie
materialu na poziomie
podstawowym materiatu.
Postuguje si¢ graficznymi
programami w stopniu
pozwalajacym na realizacje
¢wiczen z zakresu podstaw
animacji.

Uczen osiagnat
umiejetnosci z zakresu
ocenianego efektu.
Realizuje prace w oparciu
o indywidualne tworcze
inspiracje. Zdecydowanie
wyrdzniajaca si¢ w grupie
realizacja zadan
problemowych. Korzysta
z zalecanej literatury,
postuguje si¢ internetem

i programami
komputerowymi,
$wiadomie korzysta z ich
zasobow do realizacji
zadan.

Uczen osiagnat
umiejetnosci z zakresu
ocenianego efektu na
poziomie zadowalajacym.
Aktywny udziat

W zajeciach,
zaangazowanie, postepy

i systematyczna praca.
Bierze si¢ pod uwagg
Zaréwno oceng
osiagnigtego poziomu, jak
irozwoj (inwencja i
umiejetno$é). Realizuje
zadania przy
wykorzystaniu innych
no$nikow cyfrowych
(sprzgt fotograficzny,
filmowy).

Uczen osiagnat w stopniu
zaawansowanym
umiejetnodci z zakresu
ocenianego efektu.
Zaawansowanie
warsztatowe 1 wlasciwy
dobor $rodkow
artystycznych do
wyrazenia wlasnej
artystycznej wizji.
Poszukiwanie
nieszablonowych
rozwiazan i subiektywna
interpretacja tematu.
Pomystowos¢ i
oryginalno$¢ wykonanych
zadan.

Uczen posiada w stopniu
elementarnym
$wiadomosci w zakresie
ocenianego efektu
obejmujacego kompetencje
zawodowe i spoleczne

i powinien by¢ $wiadomy
koniecznosci stalego
uzupehiania swoich
wiadomosci

Uczen posiada $wiadomos¢
w zakresie ocenianego
efektu obejmujacego
kompetencje zawodowe

i spoteczne i wie o
koniecznosci statego
uzupetniania swoich
wiadomosci i rozwijanie
umiejgtnosci w
kreatywnym dziataniu.

Uczen posiada ponad
przecietna $wiadomosé
w zakresie ocenianego
efektu obejmujacego
kompetencje zawodowe
i spoleczne w $wietle
poszerzajacej si¢ wiedzy
i rozwoju
technologicznego. Jest
zdolny do samodzielnych
zadan. Efektywnie
wykorzystuje wszystkie
swoje predyspozycje w
celu rozwigzania
artystycznego przekazu.




