SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH

Z GRAFIKI CYFROWE)

Osiggniecia edukacyjne z grafiki cyfrowej sprawdza sie poprzez ocene umiejetnosci praktycznych, wiedze
teoretyczng oraz kompetencje twdrcze i organizacyjne ucznia.

1. Prace praktyczne (projekty graficzne)

e wykonanie grafiki rastrowej, wektorowej, krétkich etiud, animacji, renderéw statycznych i animacji 3D
projekty: plakat, logo, ulotka, baner, infografika, animacja

zadania realizowane wedtug briefu

e zbidr prac wykonanych w semestrze lub roku szkolnym

e prace wykonywane samodzielnie podczas lekcji lub jako zadania dtugoterminowe

2. Obserwacja pracy ucznia

e samodzielnos¢ przy realizacji zadan
e umiejetnos¢ korzystania z narzedzi
e organizacja pracy i plikdw

e zaangazowanie i systematycznosc

3. Prezentacja i obrona projektu

przedstawienie gotowej pracy
e uzasadnienie wyboru narzedzi i rozwigzan graficznych
e ocena umiejetnosci argumentacji i komunikacji

3. Praca zespotowa (projekty grupowe)

realizacja wspdlnego projektu
e ocena wspotpracy i podziatu rél
odpowiedzialnos¢ za przydzielone zadania

4, Korekta

refleksja nad wtasnymi osiggnieciami
ocena prac innych ucznidw wedtug ustalonych kryteriéw



